MISTRZOSTWA MAREK W HALOWEJ PILCENO ZNEJTPM GUP ‘07
PRZEPISY GRY W HALOW A PILK E NOZNA

1. llo§¢ zawodnikow

a) Zespoty przyspuja do gry w sktadach pcioosobowych.

b) Podczas catego spotkania wolno wymiémiawolm ilos¢ zawodnikow.

¢) Zmiany zawodnikow i bramkarza muydzy¢ dokonywane w odpowiednim miejscu tj. "w strefie
zmian".

d) Druzyna musi rozpocg spotkanie w co najmniej 4 (cztero) osobowym skiadeeli w
wyniku wykluczex lub innych zdarziew zespole pozostanie mniegr8 zawodnikoéw, mecz nalg
zakaczye.

e) W sytuaciji gdy:

- podczas "lotnej" zmiany zawodnik rezerwowy wegdzaa boisko zanim zmieniony zawodnik
catkiem opuyci pole gry, to sdzia przerywa gy, udziela zawodnikowi wchodzemu napomnienia
(z0fMta kartka) a grwznawia rzutem wolnym goednim z miejsca gdzie znajdowata pitka w
momencie przerwania gry.

- podczas "lotnej" zmiany zawodnik zmien@y wejdzie na boisko lub zawodnik zmieniany
zejdzie z boiska w miejscu poza "strefnian” to wowczaseslzia nie przerywa gry, lecz w
najblizszej przerwie udziela winnym zawodnikom napomnidinddta kartka)

2. Sdzia

a) Uprawnienia@lziego i postugiwanie siprawem nadanym mu przez Przepisy Gry, rozpoczynaj
si¢ z chwila wejscia na boisko. Rozstrzygmiom ssdziowskim podlegajréwniez przewinienia
dokonywane podczas chwilowej przerwy w grze oraztka jest poza @r

b) Zawodnik rezerwowy réwnigpodlega whadzy i jurysdykcjieslziego, niezalenie od tego czy
bierze udziat w grze czyigrzebywa na tawce zawodnikéw rezerwowych. Ta ssyheacja

dotyczy wszystkich zawodnikéw po zalazeniu spotkania,zado momentu opuszczenia przez
sedziego obiektu, na ktérym znajduje &ioisko.

¢) Rozstrzygnicia sdziego dotycgce faktow zwizanych z g, jak réwnie i wyniku meczu s
ostateczne.

3. Czas trwania gry

a) Czas trwania gry wynosi w fazie grupowej uzaleny jest od iléci zgtoszonych zespotéw i
zostanie ustalony przez organizatorow i podanytkapm driayn na odprawie technicznej przed
rozpoczciem turnieju.

b) Czas trwania gry wynosi w meczach 1/4 finatu egirdwa rowne okresy 12-minutowe z 1
minutowa przerwy na zmiak stron.

c) Czas trwania gry wynosi w meczu finatowym wynadsia rowne okresy 15-minutowe z 5
minutowa przerwy na zmiak stron.

d) Odliczanie czasu gry jest wstrzymane na czagptewania do wykonania rzutu karnego.

4. Zdobycie bramki

a) Bramka jest zdobyta,sjepitka catym swym obwodem, po ziemi lub w powmirprzekroczy
linig bramkows pomidzy stupkami lub poprzeczk nie zawini przy tym jej zdobywca lub jego
wspotpartner.

b) Sdzia rownie uzna bram&w sytuacji, gdy jej zdobycie poprzedzita niezgodrazepisami
interwencja zawodnikéw deyny bronicej (przywilej korzyci).

c) Bramka jest zdobyta jedynie wtedy ,gdy pitkayoakwym obwodem przekroczy lgnbramkowg
pomiedzy stupkami bramkowymi i poprzeczkrzed sygnatemzalvickowym.

d) Jezeli pitka jest w locie do bramki a zegar czasowlysygnat do zakaczenia spotkania -
bramka jest nie uznana.



5. Gra niedozwolona i niesportowe zachowanie

a) Druzyna, ktérej zawodnik rozndinie dokona jednego z jedenastaajiwymienionych
przewinigr winna by ukarana rzutem wolnym bezwednim, ktéra wykona deéyna przeciwna z
miejsca przewinienia:

- kopnie lub usituje kopat przeciwnika,

- podstawi nog przeciwnikowi, powodujc jego upadek,

- skoczy na przeciwnika,

- zaatakuje przeciwnika w sposéb gwattowny lub eigheczny,

- zaatakuje przeciwnika z tytlu, mimoten mu nie przeszkadza,

- uderzy,

- usituje uderzy przeciwnika lub plunie na niego,

- zatrzyma przeciwnika, odpycha przeciwnika,

- zatrzyma przeciwnika barkiem (atak ciatem)

- wykona wlizg (w zasggu gry tj.2 metry od pitki) w celu odebrania lub bwgia pitki bedacej w
posiadaniu przeciwnika

- zagra pitlke reka,

- utrudnia wznowienie gry,

b) Gdy jednego z w/w przewiniedokona zawodnik déyny bronacej we wtasnym polu karnym,
to jego drayna winna by ukarana rzutem karnym, bez watll na miejsce pof@nia pitki pod
warunkiemze znajdowata giona w grze.

c) Druzyna, ktorej zawodnik popetni jedno z czterech ¢g@aghcych przewinié winna by ukarana
rzutem wolnym pérednim, ktéra wykona délyna przeciwna z miejsca przewinieniats
przewinienia polegage na grze w sposob niebezpieczny tzn. gdy wgagry jest zawodnik:

- podnosi zbyt wysoko nedponad biodro przeciwnika) ;

- pochyla gtowe zbyt nisko (poniej biodra przeciwnika);

- w podskoku wysuwa negwv kierunku przeciwnika;

- wykonuje nayce przy przeciwniku ,

- atakuje pitk noga wyprostowan do przodu;

- wybija lub usituje wyht pitke nog z rak bramkarza, wzgtnie gtowa, gdy bramkarz trzyma
pitke przy piersi,

- wysunkta nogy utrudnia bramkarzowi wprowadzenie pitki do gry;

- rozmyslnym przeszkadzaniu przeciwnikowi, bez zamiaru aagr pitki tzn. przebiega poguzy
nim a pitka lub manewrowaniem tutowia utrudnia mu dgstlo pitki,

d) Jeeli w/w przewinienie miato miejsce w polu karnynuglyny bronicej, to rzut wolny péredni
nalezy wykon& z linii pola karnego, najbtej miejsca przewinienia

e) Zawodnik powinien hyyukarany kag napomnieniaA6tta kartka) w sytuacji gdy dopdi sie
jednego z riej wymienionych przewinig

- stownie wyraa swoje niezadowolenie z decyzjdziego;

- czynnie wyraa swoje niezadowolenie z decyzdziego,

- rozmyélnie zagra pitk reka, rozmylnie zatrzyma przeciwnika za koszgjk

- rozmylnie zatrzyma przeciwnikakami lub ciatem;

- rozmyslnie podtazy nog; przeciwnikowi powodujc jego upadek,

- usituje kopna¢ lub uderzy przeciwnika lub wspotpartnera,

- nie zachowa na polecenigdgiego odlegtéci 5 metrow od pitki w czasie wykonywania rzutu
wolnego przez driyne przeciwr;

- odkopnie lub odrzuci pitkpo gwizdku sdziego,

- podczas zmiany lotnej wejdzie na boisko zanino jegpotpartner je ogai (7 zawodnik);

- wejdzie lub opgci boisko w czasie gry w miejscu znajgitym sk poza stref zmian;

- celowo zagra pik przed gwizdkiemedziego, reklamujc wczeéniej odlegt@é zawodnikow
druzyny przeciwnej od pitki,

- wyskoczy z muru po gwizdkwdziego lecz przed wprowadzeniem pitki do gry podcza



wykonywania rzutu wolnego przez dyung przeciwnm;

- popetni innego rodzaju czyn ktorydzia zakwalifikuje jako nie sportowe zachowanig ap. w
spos6b demonstracyjnyywa stow wulgarnych lub obfziwych

f) Zawodnik musi by ukarany kag wykluczenia (czerwona kartka) w sytuacji gdy zawni&d

- po otrzymaniu napomnienia.k.),dopyci sigc kolejnego przewinienia podlegaggo karze
napomnienia (drugzotta kartka)

- dopuci sie rozmyélnego przerwania w sposéb niedozwolony akcji paidia bedacego w
korzystnej sytuacji do zdobycia bramki (zatrzymaraekoszulk, zatrzymaniegkami, zatrzymanie
pitki reka wykonanie wlizgu - tzw. "akcja ratunkowa")

- gwaltownie protestuje przeciwko decyzjdgiego, uywajac przy tym stow wulgarnych lub
obraliwych

- rozmyslnie kopnie lub usituje kot przeciwnika lub wspétpartnera, rozséhyie uderzy lub
usituje uderzy§ przeciwnika lub wspotpartnera

- popeni innego rodzaju czyn kwalifikigy sk i uznany przezeiziego jako wybitnie niesportowe
zachowanie si("gest Kozakiewicza", "fuck you", itp.)

f) Wykluczenia z gry (czerwona kartka) zawodnikaspekcie kary indywidualnej sprowadza si
do ostabienia dryny.

g) O ile przed uptywem regulaminowych 2 minutdmia ktora jest ostabiona traci bragnknaze
natychmiast uzupelaiswoj skiad, ale:

- gdy gra 5 zawodnikow przeciwko 4 zawodnikom ix#s wigkszdcia iloscia zawodnikow
zdokzdzie bramk, to zesp6t z 4 zawodnikami e uzupeint skiad,

- jezeli obydwa zespoty gra@ zawodnikami i padnie bramka to obydwa zespobpemiap swoje
skiady

- jezeli 5 zawodnikéw gra przeciwko 3 zawodnikom, 4 zdwi@Ow gra przeciwko 3 zawodnikom i
zespot z wiksz iloscia zawodnikow zdotdzie bramk, to zespdt z 3 zawodnikami e

uzupeiné swoj skitad tylko o jednego zawodnika,

- jezeli druzyny grap w sktadach 3 - osobowych i padnie bramka to zgsgainog uzupetné swoj
skiad tylko o jednego zawodnika,

- w kazdym przypadku jeeli bramle zdoledzie zespét z mniejgaloscia zawodnikow, to gra toczy
si¢ dalej bez zmiany ikxi zawodnikdw.

6. Rzut wolny

1. Rzuty wolne dzielsig na dwie grupy: bezgeednie i pdrednie.

a) Jeeli z prawidtowego wykonanego rzutu wolneganealniego, pitka bezgoednio wpadnie do
bramki przeciwnika, to gra zostanie wznowiona rauted bramki.

b) Podczas wykonywania rzutu wolnego zawodnicyyy przeciwnej maj obowhzek
znajdowa si¢ co najmniej 3 metry od pitki do czas@ znajdzie sj ona w grze.

c) W sytuacji korzystnej dla diyny poszkodowanejgdzia mae zezwolé na wykonanie rzutu
wolnego bez sygnatu gwizdkiem, pomimo nie zachow@nzepisowej odlegéai od pitki przez
zawodnikéw drayny przeciwnej (przywilej korzci).

d) W innym przypadku wykonanie rzutu wolnego musi przeprowadzone sygnatem gwizdkiem.
e) Wykonanie rzutu wolnego "na gwizdek" w sytuaggly druzyna poszkodowana reklamuje
odlegtas¢ od pitki zawodnikow drayny przeciwnej ,przystuguje tylko i wagznie zespotowi
wykonujacemu rzut wolny.

f) Jezeli pitka przypadkowo uderzy w sufit,@wznawia sg rzutem z autu przyznanym dsunie
przeciwnej z miejsca przegia linii bocznej boiska z liniprostopadt do niej biegaca pod
miejscem, gdzie pitka uderzyta w sufit.

7. Rzut karny

1. Rzut karny jest rodzajem rzutu wolnego béepdniego i wlicza sido fauli akumulowanych.
2. Rzut karny dyktuje siza przewinienia, popetnione przez dmk bronaca w obrbie wiasnego
pola karnego.



3. Rzut karny wykonuje siz punktu karnego, znajdigego s¢ na linii pola karnego w odlegtoi 6
metréw od linii bramkowe.

4. Podczas wykonywania rzutu karnego wszyscy zawegenusz znajdowa sic w obrebie
boiska, poza polem karnym w odlegtg co najmniej 5 metrow od punktu karnego (zaatkyem
bramkarza driyny bronicej i wykonawcy rzutu).

5. Bramkarz drizyny broniacej, w momencie wykonania rzutu karnego musi staruchoma
wiasnej linii bramkowej, twarzdo wykonawcy, nie odrywag stép a do momentu, gdy
wykonawca rzutu zagra pigk

6. Pitka w momencie wykonania rzutu karnego musdaieruchomo w punkcie karnym a
sedziemu musi b§ znany wykonawca rzutu. Wykonanie rzutu karnegoityspoprzedzone
gwizdkiem.

8. Rzut z autu

1. Jeeli pitka catym swoim obwodem na ziemi lub w powzet przekroczy ling boczry boiska, to
sedzia nakazuje wznowienie gry rzutem z autu.

2. Rzut z autu wykonujegnog, .

3. Z rzutu z autu nie nioa zdoby bramki bezpérednio.

4. W sytuacji gdy:

- pitka zostanie wprowadzona w sposoOb nieprawidtewy z autu wykonuje zawodnik dryny
przeciwnej,

- wprowadzenie pitki do gry odbytoest innego miejsca aipunkt w ktérym pitka wyszta poza
linig boczm to rzut z autu wykona zawodnik dsuny przeciwnej,

- zawodnik wykonujcy rzut z autu zagra ponownie gitkanim zostanie ona dotkite lub zagrana
przez innego zawodnika, tedzia przyznaje driynie przeciwnej rzut wolny goedni z miejsca, w
ktorym zawodnik po raz drugi zagrat pitk

- po zagraniu pitki z autu przez wykonawao wiasnego bramkarza, ztapie on pitlo Bk to sdzia
przyzna draynie przeciwnej rzut wolny goedni z linii pola karnego najlij miejsca
przewinienia

9. Rzut od bramki

1. Jeeli pitka catym swoim obwodem przekroczy na zieuat v powietrzu ling bramkowa z
wytaczeniem cgsci zawartej pontdzy stupkami i pod poprzeczk byta zagrana ostatnio przez
zawodnika driayny atakujcej, to gdzia nakazuje wznowienie gry rzutem od bramki.

2. Rzut od bramki wykonuje bramkarz smmj w obebie wtasnego pola karnego, wprowadzaj
reka lub nog, pitke do gry .

3. Pitka jest w grze gdy znajdzie gioza polem karnym.

10. Rzut z rogu

1. Jeeli pitka catym swoim obwodem przekroczy na zieuat v powietrzu ling bramkows z
wytaczeniem cgsci zawartej ponddzy stupkami i pod poprzeczk byta zagrana ostatnio przez
zawodnika driayny bronicej, to gdzia nakazuje wznowienie gry rzutem z rogu.

11. Wymiar kary

1. Dla zawodnikéw ukaranych karami indywidualnympuastaci

- kar minutowych (1 minuta, 2 minuty)

- napomnié (zota kartka oraz kara minutowa)

- wykluczen (czerwona kartka)

2.0soba ukarana czerwpkartka zostaje wykluczona z gry do koa meczu oraz z napnego
meczu drayny.

3. Druzyna, ktorej zawodnik zostat ukarany czerwdmartka ma maliwosé uzupetnienia sktadu o
brakupcego zawodnika po czasie 5 minut.

4. Odwotanie od konsekwencji zyganych z otrzymanczerwon kartka, sktada kapitan zespotu,
w ktorym wystepuje ukarany zawodnik, bezggednio po zakaczeniu meczu.



